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Spteteinriehtiaig (1). die auf Umlaufkorpem (5) Wntar xuge- 
hirigen Afatesefanstam (4) <*» ^ Gawjnn odor Veiiu* 
ontsehetdende. von etnom Zuf iflageneratDr otoor rechnergo- 
stsusrttn Stouoroinhoit beatimmto Symbolkombination en- 
wgt win tnindestam iwoi. lewofc aui mehrarw i gewinn- 
faKSriduflOea boleuchtboron Anxalgoolementen (18) botto- 
hendo Zuaalrgwiw-SpWeirmchtungen (16) tut, in denen 
•in In dor SynOwWoieWnifchtung (1) onoichter Govrinn 
tuuciotbar in Urn dam Spieler die Mogflchkelt iu geben, 
froi w vrohlen, in wdchef der Zusatxgawinn-Spieleinrichtufv 
gon (18) «r oinen in dor Symbol-SpiiWnrichtung (1) orrweh- 
ten Gewinn eusapMan will, ist dar in der Symbol-SpiaWn- 
richtunp, (I) ercieitB Gewinn tastongastauort waNweue <n 
eino dor Zwettgowinn-Spialeinrichtungen (16) ubert/agber. 
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Beschreibung 



2 

ordnetes TotdveriufrAnzdgefeld auf und ein neues 
Spiel kum beginnen. Bd dcr Durchfuhnutg eincs Rbi- 



Die Erfuufcmg bezieht sich auf ein geldbeUtigtes Un- kc-Spieb erfolgt also immer cine Enischeidung Ober 

ttrhahoMttertt mil einer Symbol-Spideinricfatung. die Erhflhunj oder Totalveriusi des eingesemenGewinnes. 

auf UoLwtorpern hinier zugehcrigen AWesefensieni s SchUcOIich bt cj bd Uaternakungsgerltea bekanm, 

cine Ober Gewinn oder Vertust entscheidende, voa d- den in der Symbol-Spideinrichtung erzielien Gewinn 

nem Zufallsgenerator einer rechnergesteuerten Steuer- mitteU einer tlx Zusatzgewutt-Spielehirichtun* ausge- 

einheh bestimmie Symboftombinaiion inzrigt. und mit bildeten Ausspideinrichtung, bei der mit umerccniedli- 

mindestens iwei jewdh aus mehreren gtwinnindividu- cben Gewinnen belegte Anzeigeelemente zufalUgesteu- 

ellen beleudxtbaren Anzeigedementen bestehenden io ert tuBeuchten und ichliefllicfa ein den erreiduen Ge- 

Zutttzgewnrn^pieleinricbtunjen. in denen ein in der wmn dirstdlendes Anzeigedemcm ertcuchtet Mribwzu 

Symbol^pieleinricbtung erreichter Gewinn ausspielbar erbohen oder zu erniedrigen. Hierbei ist jedoch kein 



Mh einer Symbol-Spieleuirichtung venehene Unter- Der Erfmdung Ecgt die Aufgibe zugrundc, bei einem 
haltungsgertie beshzen in der Reg el drei Umltufkflr- is Unterfailtungsgcrit der eingings geunnten An den 
per. die als Waben, Scheibeu, (Uappkarten-KnratteDe AbUuf des Spidgeschehens interesstnter zu gcstalten 
oder dergleichen lusgebUdct tein konnen, Auf der von und damil dem Spiekr cine weitergebende Unterhal* 
auBen (lurch Abksef enster einschbaren OberfUche trv tung und sonach einen grofiercn Aura rum Spiel zu 
gen die UnlaufkOrper Symbole. Die UmlauEkftrper wer- bitten, indem du Spidgeschehen tbvecfarionggeicher 
den nrfalbrateuert sbUgesetzt und nach don afie Urn- » gesohet wird und dem Spieler win! bare GewmmnOg- 
laufkorper zum Stilhtand gekommen jind, entscfacidet fchkeiten geboten werden. 
die in den Ablesefenrtern angezeigte Symbofeombina- Diese Aufgibe wird erfadungsgemlfi dadurch gelost, 
don Ober Gewinn oder Verhm. Selbswersttadlicn koo- dafl der in der Symbol^ideinrichtung erzidie Gcwinn 
oen ansteDe der Urnlaufkorper tucb mil Symbolen be- tutengesteuert wahiwebe in erne' der Zusitzf ewinn- 
legte Uchtfddcr zur Anwendung kommen, denen je- » SpuHewricfatungen Qbtrtngbar in. . 
weili ein umkurf eoder Uchtpunkl zugeordnet bt Durch diese MaBnahme utdaa Spielgescbehen wen> 

Umbeidiesen UnternaJtungsgertten den Spider zur aus abwechshmgsreichcr geworden, da dem Spiekr im 
BenutzungOMGerttesamuregenundihm gleichen Spud Mcb dem Errtichenein^ 

Spiddauer erne Unterbahung zu bieten. wurden schon Symbol-Sm'ekinrichtung die MogBcbkdt geboten wird, 
die vencnledensten MaBnahmen getroffen. So bt es bd- so seUat durch BcUrjgung einer Tiste zu enticheiden, in 
spieirwebe touch, auf beatimmte Spidergebnbse bin wdeber der Ziisitzgewmn-Sm'deinrichtungen derer- 
anstefie von oder zusitzlieh zu einem defmienen Ge- reichte Gewinn ausgespidt werden sol Sonich kann 
winn erne bestimmte Anzahl von Sondcrxpiden zu ge- der Spider frd enucbdden. in wddier der Zusatzge- 
wlhren, bd denen ein Gewmnscblussd mh erhfihter wum-Spidemricbtungen, die nacb semer ^cfatdiein- 
Gewmnchance zur Anwendung kommt Diese Gewinn- » teresaanteste Gewinnerbarungsnnsicfat bcltt der be- 
daiwkxniimtaa£hircbzusian^ «i!a errekhte Gewfam auagespieB wud Durdidiedar 



bt 



ToutverhBt des eingesetzteo Gewinns mdgiich. 
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Ausspidung in den Zusatt-Spideinrichtungen mit Er- gefunkuon ubernimmt, bei der das erreicate Anzcige- 

folgc™chien,beleucht«enAiizcigecle.'nenieerhiIicn, dement bdeachtet stehenbleibL Zwedanafligerwetse 

wood das lich daraus crgebendc Bfld entsprecbend ei- wird hicrbei lastengesteuen oder rechnergesteuert be- 

ncmvorgMcbencnGtwinnplanausweribaristAufdi^ nimmt. in wdcher dcr beiden idemischen Risiko-Spiel- 

sc Weisc kann dcr Spicier Spiektrategien entwickein. 3 einriiAtungendasiatsachliche Risikospid stattfindet 

um zu etnem von ihm gewunscbtcn Bfld zu kommen, Urn dem Spieler eine weitere Abwcchsumg tm Ver- 

dem ein besummter Gewian zugcordnet ist Uuf des Spielgeschehens zu bieten. kann bwrzugt 

Damit dcr Spieler das in den Zusatzgewiun-Spidein- wlhrend des Betriebs der beiden identtschen Risiko- 

richiungen durch beleuchtete Anzeigedememe erreich- Spieleinrichtungen jederzeh tastengesteuert das eigent- 

te BUd nacfa seiner freien Wahl annehmen kann oder 10 bene Risikoipiel von der einen in die andere Rifl'ko- 

nicht. hi nach cincr vorteilhaften WenerWdung der Er- Spielemridittwggewechsdt werden. 

findung das in den Zusatzgewinn-Spideinrichtungen Damit der Spicier (fie MSguchkeit erhali, zu erfahreiv. 

entstehende BiW aus bdeachteten Anzeigedcmenten wic das letrte Risikospid veHaufen m. blobt aach einer 

jederzeh untc: Bccodigung dcr Ausspieiung durch Be- Ausgestaltung der Erfindung der Weg des zuletzt 

latigune cincr zugeordnetec Taste annehmbir. Sonach 15 durchgefuhrten Rmkospicb inderSieucreinheii gtspci- 

kann dcr Snider selbst entscheiden, ob er einen Heine- chert und ist in der Fdgezea tastengesteuert abrufbar. 

reo Gewian uuimmt oder mh der Chance auf einen ZweckinaBigerweise erfolgt die Anzeige des zuletzt 

grtfleren Cewinn weiiersptdL durcbgefQhrten Risikospids durch gleichzeirige Betati- 

Bei einer weheren vorteilhaften Ausgestaltung dcr gung der den Risikc-Sfrieteuiricauuigen zugeordnetcn 

Erfindung umfaflt der den durch beleuchtete Anzeige- 20 Risikotastcn, 

demcate entstandenen BOdern der Zuutzgewinn- Damit dem Spieler zur Kenntnis gebracht werden 

Spiddnrichtungeo zugeordnete Gewinnplan Geld-. kann, wic ein beendetes Risikospid gegebeaenfaus wei- 

Soodersmde-, Punkte-, Frespid-, Umkufkorper-Frd- tcrgdauf en wire, at bei einer WriterbOduag des Erfnv 

Uuf- Spieheit, Spidcinsatz-Gcwinnc oder dergictchen. duagsgegenstandes nacfa Beencfigung des Risikospteh 

Hiertlurch kann dem Spicier eine groOe VarUtionsbrei- 2$ tastengcsicuert der mogficflcrweoc wehergdaufene 

te unterscaiedbchef Gewiaae angeboten werden. Weg des Risikoipidi b den Risiko-Spieleinricfatungen 

Damit dem Spider wciterhin cine groflc Variations- cUrsteflbar. 

breite unterschiedEchcr Gewinnanen angeboten war- Eme attraktrve Ausgestaltung der Risiko-Spideuh 

den kann, sind bei einer vorteilhaften Ausgestaltung dcr richtungen des Unttrfaalamgsgerltes nach der Erfra- 

Erfindimg die Anzeigeetemente der .Zusatzgewinn- 30 dung bcstehl daria. dafl die Anzeigeelemeatc dcr beiden 

Spidemrichtungen mit Geld-, Sonderspide-, Puakte- idenrischen Ririkc-Sp^elcinnchtimgen memander ver- 

und/oderFretmidgewume^ schachtdtsind 

es aucamftgfiidie Anzeigeelemente jeder Zusatzge- . Dcr der Erfindung zugrundeficgende Gedanke wird 

wimhSpiddnrichning nur mil Gdid-. Sonderspiden. in der nacWolgenden Beschreibang anhand zweier Aus- 

Punkre- oder Fretspielge winnen zu belegen. is hlhruiigsbeispiek.a«mo>rZeumnn^ 

Zur wdteren Steigenmg des Untcrhalmngswertes ist nfiaererlautertEszcigt 

mmdesxens cine Zusatzgewmn^piekuuic^ cite Kg. I eine schematise** ;J^^ £ ^ordera* 

bei Emsatz ernes bemts erzxeiten Gewinnx dtecen bei ocht ernes Unterhaltuagsgerates nach der Erfindung 

Verlustgefahr erhihende RinTtCrSpideiiuichtung mit und , if . , 

mehreren. eine Anzeigdeitcr bUdenden gewiimindividu- 40 Fig. 2 eine alternative Ausfihnmg des Unterhal- 

ellcn Anzeigeelementen, einem TotiWerhat-Anzeige- tungsgerftes nacfa Rg. t 

element und doer Risikotaste. In einer solchen Zusatz- Das die SymboWpidemndttung t aurnehmende Ge- 

gcwinn-SpicIeinrichtung kann also der errekhte Gc- hause 2 des gddbcUUgtea, mh einer rechnergesteuer- 

winn bd Risiko ernes Verhwes erbohl werden, Hicrbei ten Steuereinheit versehenen Spidgerttes mil Gewimv 

erfolgt zweckmiffigerweise (fie Ausspiehmg in der Rist- as mflgfichkeit wdst.auf seiner Frontscheibe 3 Abloden- 

ko-Sm>Ieinrichtung nacfaeinander von Stufc zu Stuf e, iter 4 auf, hinter denen drei Bebeneinander angeordne- 

wobci die erreichtcn. beleuchtet bleibenden Anzeige- te, scheiben/onnig ausgebildete UmlaufkOrper 5 der 

demente eine Uchtsluie bQden, deren H6he nach einem Symbc4^mdeinrichtUDg 1 vorgesehen sind Die Um- 

vorgeg ebenen Gewinnplan auswenbar «. Bei rwd ne- laufkflrper 5 werden nach dem Inlaufsetzen zu Sp.elbe- 

beneminderiiegeoden Riako-Sra^eiarichtungen fuidet so ginn wihrend oder rum Endc des Spiels von einem Zu- 

bevorrugt die Ausspiehing zwiscben zwei gegenflbcrtie- falbgenerator der Steuereinheit zum StuTjtand ge- 

genden Anzeigeelementen der Anzcigddtem start bracht In einer Mehrzah! mdgfichcr Rasrposmonen 

Bei einer weiterea bevorzugten Ausgestaltung des verdeo die Umlauitorper 5 zum Stillstand gebracht 

Unterhaltungsgerites umfaflt inindestens eine Zusatz- Den Rasrposiiionen sind auf dem Umfang dcr Umlauf- 

gewinn-Spieleinrichtung ein Ausspidtablcau aus mch- ss torpcr 5 Symbolc 6 zugcordnet die der Anzeige des 

reren gewumindividuellen Anzeigeelementea In einer Spielergebnisses in den Ablesefenstem 4 dienea Aus 

deranigen Zusatzgewmn-Spielemncatimg iit der einge- den angezdgten Symbolen 6 kann der Spieler das Spid- 

setzte Gewjnn bd Risiko eines niederwenigen Gewtnns ergebnis ablcscu, insbesondere such, ob nebcin Gewinn 

erhdhbar. each einem auf der Frontscheibe 3 erUuterten Gewtnn- 

Z weeks wdterer ioteressanter G emitting des Ab- « plan aus einer Kombinarjon der angczeigten Symbole 6 

iaufs des Spielgeschehens sind bei einer vorteilhaften ergebenhat 

Ausgesialtung des Untcrfaaltusgsgerltei mindestens Ira untereo Bereicb des Unterhaltungsgerites befuv 

zwei Zusatzgewinn-Spielemnchrimgen sis paraDd ge> del sicfa cine Muhirunknonsuste 7, mh der die m der 

schaltete, gldchzdrig in Tlrigkeit settbare Risiko-Spid- Symbc4-Sm*eleinziciitung 1 angczeigten Symbole € ge- 

dnricbtungen mh u^cremstimmenden gewmrundlvidu- a hahen bzw. oachgestartet werden kfinnen. Im Fiile ei- 

ellen Anzdgedementen ausgebildet. wobei in der einen nes Gewtnns kann eine Gewmnausscfaflttung in bar, d h. 

Risiko-Spideinricbtung das etgentlicae Risikospid ab- durch MOnzauswurf in eine Ausgabeschale 8 oder durch 

Uuf t und die andere Risikc-Spieletnrichtung eine Anzei- Aufaddieren in einer Guthabenanzcigc 9 erfolgeu. wo- 
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bo das Gutnaben durch Betitigung einer nebcn einem Jeder in eincr Zmarzgewuw-Spieleinrichiung 16 er- 

M (uuein wurbchii tz 10 einer nicht other dargestdlten rcichie Gewinn kann durch Betitigung einer Taste 22 

MOnaverarbehungunlage licgeuden Roekgabetaste 11 unter entsprecnender Uowindlung durch die Steuer- 

in (fie Aujgabeschak 8 abrufbar ijl Em positives Spiel- einrichiung in cine befiebige andere Zusatzgewinn- 

ergebnis kann aucb darin bestehen, daB anstdle von $ Spidciwichtung 16 Qberuagcn und in dieser water aus- 

oder zusttzficb zu einem definterten Geldgewinn eine gespidt werden. Wird in dieser Zusatzgewinn-Spidein- 

Anzahl von Sonderspiden gewthrt wird bei denen ein ricfatung 16 bei der Ausspielung em Gewinn erzidt, 

Gewiniischlassd out erhfihter Gewmnchanct zur An- dann kann dieser Gewinn wiederum unter entspreeheih 

wendung kommL Die Anzahl der Sonderspidc wird in der Umwandlung in eine andere Zusatzgewinn^Spid- 

einer Sonderspide-Anzeige 12 dargestdlt Weiterhin io einrichtung Qbertragen und in dieser ausgespieh wer- 

kann ein postures Spielergebnis in dem Erhalt einer den, Durch BcHrigung einer wcitercn Taste 23 kann der 

besnmmten Anzahl von Punk ten bestehen, die in der Spieler den Vorgang der Ausspielung in jeder Zusatzge- 

Punkie-Anzdgc 13 dargesteDt werden. Schfiefilich kann winn-Spideinrichtxing 16 jederzdt beenden und den a- 

dn Gewinn auch in der Gewihrung von Freispieleo reichten Gewinn annehmen. Im Qbrigen kSnnen die Ta- 

Gegca, dercn Anzahl in der Freispide-Anzeige 14 darge- is sten 15, 22 und 23 aucb zu einer Midrirunktionstaste 

stdltwird zusammengefaBt sein. 

Der in der Symbols pieteinrichtung 1 crzielte Ge- En besonderer Spielanreiz entsteht, wenn die in den 

winn kann durch Betitigung einer Taste 15. gegebenen* Zusatzgewinn-Sptdeinrichnmgeo 16 rah Erfotg erreich- 

ftfls bei entsprecnender Umwidmung des Gewinns ten Anzeigedemente 18 Obex mehrere Spieie hinaus 

durch die Steueremhrit, d h. sum Beispiel dn Gddge* « bdeuchtet bleibea und das daraus resulderende BHd 

wina wird b eine emsprechend* Anzahl an Sonderspie- entaprecbesd emem auf der Frootschdbe 3 ertiuterten 

ten amgewanddc als Einsatz in eine der Zmatzgewinn- Gewinnplan aurwertbar ist.dh.obbd einem bestimm- 

Spieleinrichtungen 16 Qbertragen werden, in denen der ten BDd, das sowohl aus beleuchieien Anzdgedemen* 

Gewinn lussptdbar tst Die recfate und die beiden finks tea 18 einer Zusatzgewinn-Spidemrichtung 16 ab auch 

auf der Frontscbeibe 3 angeordneteo Zusatzgewtna- m aus bdeuchtetea Anzeigedementen 16 mehrerer Zu- 

Spidemrichtnngen 16 sind Jewdb als Rttko-Spidein- sarzgewinn-Spldemrichtiingen 16 zosammengesetzt 

richtuag 17 mil befeucbtbaren Anzdgedementen 18 sea kann. cm Gewinn gegeben wird oder nicht Der 

und die fan uatercn Bereich in der Mitte der Fromiehei- Gewmn kann hierbd ein Gdd-. SonderspiaJ-, Punkie-, 

be 3 angeordnete ZuMtzgewmn-Spielemrichtung 16 1st Freispd-, Umlaufkorper-Freuauf-, Spidzdt% SpJetein- 

als reute Aussptdemrichtuag 19 mh bekucbtbaren An- so latz-Gewmn oder derglekben aein. Wdterhm der 

zrigedementen 18 ausgebtklet Die Anzeigedemente 18 Spider das m den Zusattgewinn^pteleinrtchtimgen 16 

der bidden linken Rki£o^picleiiin{±uui|cn 17 sind je- entsteheode B3d aus bd euchteten Anzetgdeldero Je* 

weib unterschiedficfa im unteren Bereich mit stdgenden derzeit durch Betitigung einer Taste 24 annehmen, wo- 

Geldgewinnenundimc^eieaBereaAratt^^ durch dann das Bild gdascht wird Der Gewinn iit umso 

henfoi^e mh dec Anzahlen der Soaxtepidgewinne be- js hoto, je sdrwieriger casta den ZiattzgewiafrSpiekm- 

tegt, wihrend die Anzcigedemente IB der rechten Ris>> richtungeo 16 enttfehende Bild zu crziclcn ist,d h. brim 

lo>Spielemrichtung 17 m strigender Rdhenfolge mh Vorfiegen emer Bekocfaung timtitrhrr den Maximal- 

Punktegewinntn bdegt sbd. Das Riskicren cines in der gewinn darsteOender Anztigedemente 18 der Zusatz- 

Svmbc4^pidemrichtung 1 erbahenen Gewinns, der |rwinn*Spiekmncntungen 16 wird der Hocnstgewinn 

durch Betitigung der Taste IS in eine befiebige der 40 gegeben, Im flbrigen Ufit sicb auf diese Weise auch ein 

Ruiko^pideinricbtungen 17 Qbertragen wurde ge- AuffttSen der Rjakoldtern der Risiko-Spideinrichtun* 

schieht dadurch, daB das nachsthflhere Anzeigeetanent gen ron uuten nach oben durch bdeuchtete Anzeigede- 

18 in Bezug auf das bdeuchtete, den Gewinn anzeigen- ■ mente 18 reahsieren, wobei dann m Abhlngtgkeh von 

de Anzeigef eld 18 im Wechsd mh einem der betreffen- der erreichten HOhe der AuffQOung der Ris&oleiter ein 

den RhiTcc-SpuHeinrichtung 17 zttgeordneten Total yct- « unterschiediicher Gewinn gegeben werden kann. Die 

lust-Anzeigedement 20 mit der Beschriftung V bCnkt An und H6ht des erzidten Gewinns kann in einer Mul- 

Bd Betitigung einer entsprecbenden Risucotaste 21 dhinktionqnTHge 25 dargesteUt warden, 

wird eotweder der nichsthfthere Gewinn erzidt oder Bei der m Fig. 2 dargesteQten Ausfuhrungsform des 

der euujesetzte Gewinn verioren. Dieser Vorgang kann Unterhaltungsgerltes befinden skfa recbts und Gnb ne* 

bis zur Erretcbung des Hcchstgewmnes an Sonderspie- so ben der Symbol-Spideinrichtung 1 jeweus zwd neben- 

len bzw. an Punkten fortgesctzt werden. Die Sonder- einanderUegende Zusatzgcwinn-Spieieinnchtungen 16 

spid-Gcwinne werden in der Sonderspide-Anzeige 12. in Form von Risito-Spieieinriditungen 17. Die Anzdge- 

die Punkte^iewtnne in der Punkte-Anzeige 13 and die demente 18 der beiden Enken Ri^k^Spieleinrichtun- 

Gddgewinfte in der Guthabcn-Anzcige 9 sufadalert. gen 17 sind jewefts gleich im unteren Bereich mit stei- 

Weiterhin kann der in der Symbol-Spideinrichtung 1 55 genden Geldgewinnen und im oberen Bereich in stei- 

erzidte Gewinn wahl weise durch Betitigung der Taste gender Rdhenfolge mit den Anzahlen der Sonderspicl- 

15 in die Ausspideinrichtung 19, deren Anzcigeclemcn- gewinne bdegt. wahrend die Anzeigeelemente 18 der 

le 18 mit unwrschicdDchcn Anzahkn an Freispieleo be- beiden rechten RisDcc-Spidetnrkhtuiigen 17 jeweik 

legt sind. Qbertragen werden. 1st bdspielsweise der in gleich in steigender Rdhenfolge mh Anzahlen an Frei- 

der Symbol-Spielemrichtung 1 errdchte Gewinn ein 60 sptdgewinnen bdegt sind Die Anzeigeelemente 18 der 

Geldgewinn, dann wird dieser Geldgewinn durch die beiden rechten Risiko-Spidcinrichtungen 17 sind inein- 

Steuereinhdt in dnen Freumide-Gewinn entsprecfaen- ander verschacbtdt angeordnet, was durch die Link 26 

der HObe umgewanddt und das zugehorige Anzeigede- angedeutet 1st, d h. die durch die Lmie 26 inarkkrten 

ment 18 der Ausspiddnnchtung 19 erieucbteL Bd der Anzetgddder 18 gehflren zu der einen Risiko-Spiddn- 

itch daran anschfieBenden Aosspielung leuchten die An- a richtung 17. wihrend de andere Rmlco-Smelemrich* 

zdgeelemeate 18 zufallsgesteuea auf. und ein Anzdge- tung 17 die nicht durch eine Lime markierten Anzrige- 

clement 18 bleibt schlicBGch crleuchtet stehen. das die fctder umf aQt 

errdchte Anzahl an Fretspiden aazeigt. Die beiden hnken und die beiden rechten Risiko- 
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SpicIcinridJum^ sind jcweils paralld ******* 
iStondtmMch jeweiis eine Doppdleiter 27 glc.- 
Bdm Wstoeren Uufidic DoppeUetmry 
MfiDdMch obcn, wobei vonb reehaergmeuert *ta 

S^dae Moniiorfunknon hat. d teas errachu £nza- 
dement wird mitangezeigi und Wdbt auch bdeucbtet 

dendt <fic Rinko-SpielcinnAtu^en 17. it *e Ui 
tern der DoppeOeher 27, wechseta und «r »taj5, 
teer emwedcTden crrochtcn Gcwmn durch Beau- 

z^edemeru 20 erteuchtet bldbt Der »^ £f*t » 
pjsfcoweg wild in dcr Steuerdnhen gespeichert und 
S^oS Spieler durch glekhxcitiga Bcatgender 
beiden. hi der Doppdleiter 27 a^f^ tato^ 
21 fader Fdgeaeit abf erufen «rde«L tewW 
bum der Spieler durch BcUtigca def M^unkno^ » 
tie 7 met TBeentonj dei Waitoipiefa ^ jr^gfichef. 
we^^S w '« to W^P^taderRi- 

^^^^ 

tU ch alle ftduniiiniscnen Abwandhmgea und Wetter- 
SSngn. sowie Tefl- und/oder Um^na^en 
aeTbeWiebentn und/oder dargeiieUten Mertanak 
undMaflnahmea 



5. GddbetiMies Unterhaltungsgerit nach einem 
dcr Anspruche 1 bis 4, dadurch gekennzetchnet, 
daB das in den Zunrzgewinn-Spielcinrichtun^cn 
(16) enmehende Bad aus bdeuchtcten Anzeigcele- 
mcnien jcdcneil untcr Bcendigung dcr Ausspie- 
lung durcb Beiigigung einer zugeordneten Taste 
(24)arinehmbarisL . 

6. Gddbnlugies Uuterhaunngsgerat nach emem 
der Anspruche I bis 5. dadurch gekennzeichnct, 
daB der den durch bdeuchtete Anteigedemente 
(18) enmandenen BQdero dcr Zusatzgewinn-Spid- 
dnridttongen(l6) zugeordnete Gewinnplan Gdd% 
Sondenpide-. Punktt-. Freispid % Umlauflcflrper- 
Freflauf-, Spidieh-. SpideiDsatz-Gewinnc odcr 
derjldchenumfafit . 

7. Gddbet&tigtes Unccrhdtungsgcrtt nach etnem 
der Amprflche I bis 6, dadurch gekennzeichnet. 
dafl die Anzrigedemente (18) der Zusatzgewinn- 
Sptekmrichtungen (16) nut Gdd-. Sondenpide-, 
Puntae-. und/oder Freiapielgewinnen bdegt sind. 

8. Getdnetltigtes Uoterhaltungsgerti nach einem 
der Anspruche I bis 6, dadurch gekennxeichnet. 
daB die Anzmgedemente (18) jeder Zuntzgcwinn- 
Spudemrtotuug (16) nur mh Gdd-. Sondenpide-. 
puntae- Oder Frtispidgcwinncn bdegt sind 

S. Gddbetingtes Unterhaltungsgerit nach einem 
dcr Anspruche I bis I, dadurch gekennzejchneti 
daB tnindestens cine Zusatzgewum-Spidemruin- 
tung (16) erne bd Bnsatr cms bcmtjtfnd^ 



Patenianspruche 

L Gekfljetltigtes Unterhaitungsgerii mh einer ; 
Sym^Spicten^tung, die auf Unututopern 

Ableaefenstern eme fiber Ge- » 
rimi oder Vertuat ewsdwdende, von emem Zo- 
faflsgeneratnr einer reehnergestcuerten Steuemn- 
lu^oestmunte Symbolkombuuucn antetgt^und 
„ut mindtstensrweijcwdli aus nehrerttjrewnn- 
SLidueDenbdcuchttarcnAnx^^ «o 

steheoden Z^"^^^ 1111 ^^; 
otn em fa der Symbol-SpidetaraAiung errochttr 
Gcwmn aussmelbar art, dadurch gd^nnxdetoet, 

Sewutn uUengkeuert wahrwrise in dne dcr Zu- 4$ 
Mtzsrewina^pkleuijkhuingcn (IS) ubcrtragbar 
L GtMbetltigtes Unierhalumgigerit nach An- 
ipruch t dadurch gdcenmrichnet dtflbd^ 
riicber Auapiehmg des m der Symbo^dcm- 
richtana (1) cnieUcn Gewmns m etner der Zusan- 30 
L^^p4lemrkmtungen (16) der m di eser er- 
rcidtte Gewinn tastengestcuert m one andere La- 
Mt2£ewiiu>^ptdemnchcung (16) Obemgbar ot 
1 GddbeUtigtcs Unterhiltungsgerlt ^ den ^ 
sprflchen I und X dadurch gdccnnzcidinct. daB S5 
M ch dcr (Wiping tines G ewinM aus emer 
sitzgewum-Swdeinrichtung (16) ui erne andere^- 
LScwunvS^deuuichtung (16) und anscUieflcn- 
der erfoUrrichcr Ausspidung der eradte Gewmn 
wieder tastengesteuert in cine weuere Zusatzg e- w 
win^Spidemrichtung (16) Qbcrtogbar ist^ 
< GddbeUtigtes Untcrhdmngsgerit nach emem 
dcr Anspruche 1 bis 1 dadurch gdtennietthnet. 
daB die auf grund der Ausspidung in den Zusatzge- 
wuin-Spidemrichtungen mit Erfolg erretchttn ,b* cs 
feuchteten Anzdgedemente (18) erhdten bldben, 
wobei das rich daraus ergebende Bild entsprecnend 
einem vorgegebenen Gewinnplan auswenbar 1st. 



Gcwinns c5e«en dcj venustgeunr cnw«™« — 
k>Spideinrk±tung (17) mit mchreren. erne Anzci- 
\,xa~*4+« K«momi£vkludlcn Anzdgede- 



mtnten (18) TotaWerhm-Anzdgedeoent 

(20)tmdemerWrikntaste(21)ist 

10. Gddbetingtes Unteiharningsgcrtt nach emem 

der Antpruche 1 bb 8, dadurch gekemaenanet. 

daB die Auatpidnng m der RisikD^^deuuTChtung 

(17) c^chdnandcr von Stufe ru Stufe erfolgT. wobd 

yerrdchtea bdenchtet 
a^(lg)dneUchtsiuteb^dercnH^c^ 

dnemtorgegebenenGewmnphuianswertto 

U Gddbctltigtq Unterhahungsgerit n ach em em 

der Anspruche 1 bh 10, dadurch g ekeorrr^n et. 

c^bdzwdnebenemanderfiegenden Rsu^Spiel- 

cuuichmngeo (17) die Ausspidung r«nscncn two 



gekitemsunfbdet 

tt GddbeUtigtes Unterhataingsgerii nacht^ 
der Anspruche I bU It dadurch gdteejJieichnd. 
daB tnindestens dne Ziisaogewiim^ideiiincn- 
tong (16) dne Ausspiddnrkhtung (1?) rmv emem 
Ansspidtabieau aus mchreren gewinniiidivtdueBen 
Aazdgdementen (18) uraf aflt 
11 Gddbctlngta Unterhdtimgigerit nach «nem 
dcr AflsprOche I bis 12, dadurch 8 c * c ? m * e ! c ^?' 
daB mindestens xwd Zusattgewiim-Spieleinncb- 
tungen (16) ab piraUd geachalteic, gi«chz«tig m 
TltLkcit actzbare Ri^Spieleuunchtung« (17) 
nut (merefastuninendeQ gewimundivuiuellert An- 
zeuredementen (18) ausgcbildet sind wobei in der 
cken PJsikc-Spideinricbtung (17) das^ent&he 
RnODMpid abUuh und die andere Rjsuto-SMdem- 
richnmgUT) «ine AnxcigeranktwQ ««^Jf 
der daa errdchte Anaeigedement (18) bdeuchtet 
stehenbleibL 

14. GeUbeangtes Unterhdtungsgerlt ntch An- 
jpruch * dadurch gekenoeichnet, daB tartenge- 
ateuert oder reehnergeateuen bestunmt wird. m 
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wekher der beiden idenucben Ridco-Spieidnrtch- 
tungen (17) das uttichBche Riifltosptd nattfindcL 
11 GcldbetlUgtes Untcriuiiunjsgcrtl nach An- 
sprucb 13 oder 14. did arch gekennzttchnet, daB 
wlhrcod 6a Betricttfi dcr beiden idemischtn Risi- s 
ko«Spideinrkntungen (17) jcdcncit taitengesteu- 
«t das eigemfiehe Ririkofpiel von der emen in die 
andere Riaio-S pjelriarichninf (17) gewechseh 
werdenkann. 

16. Geldbetttigtes UnteAaltungsgerlt nach etnen to 
der AnsprOche 13 bis 15, dadurcb getemzeidinet, 
daD der Wet des zuletzx durchgefflhnen (Usko- 
spidt in der S teoereiabeh gespeichert bleibt and in 
der Fotgezeit tastengesteuert ibrufbar ist. 

17. Gddbetltigtes Unterhaltungsgertt nacfa An- is 
somen 16, dadarch gekennzettfanet, dafl die Anzei- 
ge des xulem durehgefflhrten Risikospieb durcfa 
gicktacmge Betidgung der den Ritico^pielem- 
ricbtungea (17) rugeordneten Kstkotasten (21) er- 
folgt a 
1& GddbetMtigBt Untcrhahungsgcrti nach ewem 
der Ansprikdbc 1 bis 17. dadurcb gekeanzeicbnet, 
daB nach Beendigusg des Rmkosptds tastenge- 
stenert der mogfictowcae wctterfdanfene Weg 
des Riskospieb in der Riiik^S|ncieinrichamg (17) is 
danteflbtriit 

19. Geldbetltigtcs Unlernahungjgtrtt nach dnem 
der Ansprflcbe 13 bis 18. daiorch gekenmcichnet. 
daB <fie Anxeigedcmcnte (18) der beiden identi- 
scfaes Rin^niddnrichtungen (17) in cinander » 
ve rsch a chteh sintL 
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J The invention relates to a money-actuated amusement machine having a symbol playing device ( I ) 
; which displays on rotation elements (5), behind associated read-off windows (4), a symbol 
; combination which is decisive for a win or a loss and is determined by a random generator of a 
; computer-controlled control unit Said amusement machine exhibits at least two additional-win 
playing devices (16) which each comprise a plurality of win-specific illuminable display elements ( 1 8) 
: and in which a win achieved in the symbol playing device (I) can be played In order to give the 
player the possibility of freely selecting in which of the additional-win playing devices (16) he wishes 
to play a win achieved in the symbol playing device ( I ), the win achieved in the symbol playing 
device (1) can be optionally transferred, in a key-controlled manner, into one of the additional-win 
playing devices ( 16). a 
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(57) 

Money-actuated entertainment machine 

This present invention relates to a money-actuated entertainment machine having a symbol playing device (1) 
which displays on rotary bodies (5), behind associated display windows (4), a symbol combination which is 
decisive for a win or a loss and is determined by a random generator of a computer-controlled control unit. Said 
entertainment machine exhibits at least two extra-winnings playing devices (16) which, each comprise a plurality of 
winning-specific illuminable display elements (18) and in which a winning achieved in the symbol playing device 
(1) can be played. In order to give the player the possibility of freely selecting in which of the extra-winnings 
playing devices (16) he or she wishes to play a winning achieved in the symbol playing device (1), the winning 
achieved in the symbol playing device (1) can be optionally transferred, in a key-controlled manner, to one of the 
extra-winnings playing devices (16). 

[see source for figure] 

The following information was taken from the documents submitted by the applicanL 
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Description 

This present invention relates to a money-operated entertainment device with a symbol play device which 
displays, on rotary bodies behind associated display windows, a symbol combination which is .decisive or a wui or 
a loss and is determined by a random generator of a computer-controlled control unit and with a least two extra- 
winnings playing devices which each comprise a plurality of winning-specific illuminable display elements in which 
a winning achieved in the symbol playing device can be played. 

Entertainment devices provided with a symbol playing device usually have three rotary bodies, which i may be 
rolls disks, flap card carousels or the like. On the surface which can be viewed from the outs.de through display 
windows, the rotary bodies carry symbols. The rotary bodies are stopped by a random genera or. and once all 
rotary bodies have come to a full stop, the symbol combination shown in the display windows determines me win 
or loss. Of course, instead of rotary bodies, light fields marked with symbols, each of which associated with a 
rotating light point, may also be used. 

To provide an incentive for players to use such devices and to provide them with attractive entertainment 
throughout the duration of the game, a number of different measures have already been undertaken. For 
example, it is common to award, for certain game results, instead of or in addition to a defined winning amount, a 
certain number of special games wherein a winning code with increased winning odds is used. These winning 
odds are reached in that any winning symbol combination is increased to the maximum winning amount The 
number of special games awarded is transferred to a special game display, and afterwards, the special game 
display is decreased in accordance with the number of special games played. 

In addition, it is common to provide buttons on these entertainment devices and to encourage the player by 
means of signals to use the buttons, which usually impact the rotation of the individual rotary bodies; for example 
by operating a button, the player can start a rotary body before it is operated in a computer-confrolled manner, 
is also possible to provide stop buttons to give the player the option to prematurely stop a rotary body^ as a result 
of which the player is given the impression to be able to influence the symbol combination that is achieved once 
the rotary bodies have come to a stop. 

Prior art playing devices frequently come with a risk playing device provided as an extra-winnings playing device 
whteh allows the player to play Ihe winnings already realized in a button- or computer-controlled manner. For mat 
purpose, on a risk scale, which shows different winning values on flluminable display elements, the winning 
already realized as well as the winning that can be achieved are optically highlighted. The random generator 
provided in the playing device determines whether the amount already won is lost or increased. In case the 
amount won is increased, the same is displayed again as the new amount won. and the new wnning which can 
be realized is once again optically highlighted. In case the random generator determines that the amount already 
won is lost, a total loss display field associated with the risk scale flashes, and a new game can be started. In foe 
case of risk games, a decision is always taken with respect to an increase of the amount bet or total loss of the 
same. 

Finally, entertainment devices are known from prior art wherein the amount won in the symbol playing device is 
increased or decreased by means of a playing device provided as an extra-winnings playing device wherein 
display elements marked with different winnings flash in random generator-controlled manner and finally, a 
display element representing the amount won remains illuminated. In this case, however, total loss of the amount 
bet is not possible. 

The object of this present invention is to provide an entertainment device of the type described above which 
makes the course of the game more interesting and wherein the player is provided with more comprehensive 
entertainment and. consequently, an increased playing incentive by making the game more attractive and 
providing winning options that are selectable by the player. 

In accordance with this present invention, this is achieved insofar as the amount already won in the symbol 
playing device can optionally, in a button-controlled manner, be transferred to one of the extra^nings playing 
devices. 



A^uttofmismea^^ 

game, once an amount has been won^M playyg dev.oe.J9 ^ fe tQ ^ , „ Accordingly, 
by operatmg a button «i whK^ of me e^ 

it is up to the player to dec.de m wh.ch of the extra^nnin^piaymg ae ^ 
most interesting odds to increase ttje ^™*jffi£ES*^ » * resu » °< «■** "" 
subgames wh.ch occur wrthjn a game ^tteil^^W selection of a specific extra^ings playing 

moneadvantageousembo^ 

is bet in one of the extra-^nmgs pbyng ^ ^mounr wonjn m e^ 

the latter, which further increases the entertainment value for the player. 

. ■ _ «K» n tanonK refinement of this present invention, once an 
To further increase the f^^^Ka^ * ™>*« extra-wrtmings playing 
amount won has been transferred from one ^^""'"f^nt already won can once again be transferred, 
device and such amount has then been successfuQy play Mc^TO won can » 
in a buttt»M>perated manner, to another extra^njungs pteyng on e extta-Lnings 

the case of successfuUy plays in the individual extra-wmmngs phW **"- to swiicn irom o 
playing device to another extra-winnings playing device at the push of a button. 

,„ another attractive embodiment of the entertainment devfe. the >JfiZ£^ ^J?^ 
SSelop playing strategies to reach a desired goal associated wrth a specfic wmnmg. 

To a..6w me player to My accept or reject me ^^^S^Xt^^ 2 
aiumhiated display elements, in an advantageous refinement ol * terminating me 

winnng amount or to continue playing for a higher wmnmg amount 

,n another advantageous embodiment of mis present invention, me ^"fST^S 
selection of different winnings. 

To make i, possible to continue offer** the £. ' • * 

advantageous embodiment of mis presen wenbon Jhe n ^' a *^* is als0 possible to mark 

are marked with money, special game, po.nl and/or free game ™™^ n ^^^ m ^ or free game 
me dfeplay elements of an extra-winnings playing dev.ce only wrth money, speed games. pomi 



winnings. 



To further increase me entertainment value, in a. leas, one 

already won is played, a risk-play device which mcreases an amour* taf ready won at the nsk or . 

ikk nlav device is provided with a plurality of winning-specific display elements tormmg a u.»y * i • 

SsS5 SmenTand a nsk-play but. In such 

therefore be increased, at me risk of loss. In ttus ^-J^^^l^SZ reached reman 
device successively from one stage to J^£^ aSaSSE a spewed winning plan. In 



display scales. 



S theamount wJn that is played can be increased at the risk of a tower wnrung. 
,„ another interest rendering of the 

carried out. 

play from one to the other risk-play device. 

To a]tow the player to determine the resutt of the most recent ^^^^^^^Z^^ 
present invention, the path of me most recent risk^game remans stored *M by 
railed up in a buttonoperated manner. It is that Je most recent nsk game asp y 

simultaneousty operating the risk-play buttons associated with the nsk-play devices. 

play device can be displayed by pushing a button. 

in an attractive embodiment of the risMay devices of me ** 
invention, me display elements of me two identical nsk-play devices are nested in each other. 

The principle undertytog mis present invention shall be explained in detafl in me description below, which refers to 
two sample embodiments shown in the drawing. 

Figure 1 is a schematic representation of me front view of a entertainment device in accordance with Ms 
present invention, and .. 

to, « put h mmtn at to betfnnhg ol to »m H» « a to end ^ to gOT. «J32ta, s M 
winning in accordance with a winning plan displayed on the front screen J. 

to me tower sectton of me playing device, a —-ton ^on 7 is pro^by means * ^££> N 

displayedtome symbol playingdevicel^ 

paid out in cash. i.e.. by dropping coins into a payout drawer « >or oy aoomg 

wherein me credit can be transferred by operating cash button 11 jMjediwj » a com i ram 

mo-ey-processing unit (not shown herein) to the payout ^Ir^^Lm^T^SS^ * 

shown in the free game display 14. 



T^e amount won in the playing da.. with symbok If? JSffS 

combined with the corresponding conversion >J***J^™%££ to be p , a yed in an extnnrinnings 
winnings are converted into a certain number * .^.^J^SEarf on the left on the front screen 
playing device 16. The right and the No ^T^^^^J^^ the extra-winnings playing 
3 each are provided as risk-play devices 17 with '^^^^^ndtus a simple playing device 19 
device 16 located in the lower secton m the center of ^ tot *re» 3 B P™ ri sk lay % e Zd 17 are each 
with iltuminable display elements 18. ^P 1 ^^^ J, ^upi r sedion in ascending order 
marked differently in the lower secbon wrth ^^ji"|J right risk-play device 17 are 
with the numbers of special-game m , ^X^^^Se symbol playing device 1. which was 
marked with point winnings in ascending order r J^J™ TJ^ n Snbe bet in such a manner that the 
transferred by operating the button 15 to any o ^JJjJ^^S dis p, a ying the amount won blinks 
next higher display element 18 writ, rasped j* %%J^£V,eZ^ risk-playing devices 

alternately with a total toss display element 20 t %to*°J? e ^™ aM nigher amount is won. or the total 
17. As soon as the respective risk-play button 21 * V^^^^SmauA of special games resp. 
amount played k lost This step can be continued IwT *e J«mjJ JZ3S!y 12. toe point winnings in 
points is reached. The special game winnings are added up in a special game «p y 
the point display 13, and the cash winnings m the credit display a. 

,n addition, the amount already won £ the symbol ^XVeZ^ZTJ^SX^S. 
button 15. to the playing device ^^J^SSSS^S^^ amount in cash, men such cash 



of free games. 



Each winning achkved in a exb^nnings pla^device 1 16 can be J^J^J^C 
conversion by the control unit, into any SSed Ss winning can in turn, after 

Tenf^^^ 

A particular p.a*ng incentive * created in ^^l^^^ t ^^£Z 
winnings playing devices 16 remain Bluminated fc* several add tonal Igames a which 
analyzed in accordance with a winning plan exptaned orr D , a SqSe 16 as weU as illuminated 
may constat of both illuminated display elements 18 o ^^^^^^q combination or not. 
display elements 18 of a plurality of e^mngs fffj^^^S^^^ B— *» ^9 
The winning can be a money, special game. point, free game " e ^f me 9 _ aUem of muminated display fields 
amountwlnning or the .*e. Furthermore U^y^ 
generated in the extra-winnings playing devices 6 by pushing _a id inon , «. 

Lad. The mora difficult the pattern created in ^^^SSffSST^^ representing the 

sarjs s sr^rr, 1 : as ssa i. type a n d — - - 

amount won can be shown in a multifunctional display 25. 

,n the embedment of the entertainment device shown . Figure 

The display elements 18 of the two tell nsK-piay oeviceb . r special-game winnings, 

increasing cash winnings and in the upper secton in ^^^SoeT ™« each identically marked in 
whereas the display elements 18 of the two "f'^^ 



26 belong to a risk^ay device 1 7. whereas the other risk-play device 17 comprises the display fields no. marked 



by a line 



illuminated. The most recent nsk path is ^ " J™ ^'J^L^, ^ me double scale 27. In addition, by 
the risk game in the risk-play device 17. 

and measures described and/or shown. 



Claims 



4. 



5. 



6. 



7. 



8. 



10. 



11 



Acoin^eratedent^ 

associated display windows, a symbol co ^^J^1^ZS m two extra-winnings playing 
winnings playing devices (16). 
winnings playing device (16). 

again, in a button-operated manner, to another extra-wmmngs playng devrce (16). 
Ao^peratede^^ 

sess aa^sss^ s — - a spedf " 

winning plan. 

accepted at all times to end the play by pushmg an assocated button (24). 
Aco^erated entertainment marine in ^^^^ 

(he winning plan associated with the patterns ^J^^S^ game, freely rotating rotary 
winnings playing devices (16) composes money, speaal game. port, iree g . 
bodies, game time, and betting amount winnings or the like. 

point and/or free game winnings. 

game, point, or free game winnings. 
Acoin^eratedente^ 

a, least one extra-winnings playing dev,ce (16) ,s « « risk-play device is 

device (17) which increases an amount already won at the nrt of toss "jer«n 5 y , ola| |oss 

provided with a plurality of winning-specific dsplay elements forming a d.splay scale u 
display element (20). and a risk-play button (21 ). 

height can be analyzed in accordance with a specfied wrong plan. 

. ,rh««> in accordance with one of Claims 1 through 10. characterized in 

elements of the display scales. 



12. 



13. 



14. 



15. 



16. 



17. 



18. 



Ac**** entertainment machine in >^J^^£S$> lt3»3» 
that at least one extra-winnings playing devrce (16) compnses a playing ae t 
made up of a plurality of winning-specific display elements (18). 

Dial at least two exWM**sa playa.9 dmaaa W^^*KTSilta «hen]n in ana risk- 

in a button-operated or computer-controHed manner, in wnicn 
actual risk play is carried out. 

tte actual risk play from one to the other risk-play device (17). 

pushing a button. 

risk-play devices (17). 

be displayed by pushing a button. 



19. 

2 page(s) of drawings 
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(see source for figure] 
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[see source for figure] 
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